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Programa Program.Ar Scratch

» En materia de programacioén por bloques, Scratch es uno de
los recursos mas populares.

» Aplicacién completa para la elaboracidon de animaciones y
juegos.

» Su entorno consta de editores de imagen y audio.

» Las producciones creadas pueden ser compartidas en su
plataforma generando una verdadera red de aprendizaje que
se enriquece del trabajo colaborativo.
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Programa Program.Ar Scratch
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Unetea Scratch  Iniciar sesion

¢Qué es lo que vas a
crear?

‘@- Elige un tutorial

Programa Program.Ar Scratch
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Motion

pen down

Programa Program.Ar Scratch

Aa
Looks Sounds Control Event Sensing Pen Operators Data More
move . + . steps move mousex  steps
move . + . steps move mousex  steps
move . + . steps move  mouse x steps

Programa Program.Ar Scratch
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Programa Program.Ar Scratch

Programa Program.Ar Scratch
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Computadoras y Aprendizaje

Complicado programar
realidades 3D

¢Y mésalla?

Computadoras y Aprendizaje

Alice: programacion OO y Storytelling en entorno 3D

+ Disenado en la Universidad Carnegie Mellon
» Orientado a alumnos de 12 a 17 afios
+ Permite ensefiar programacién mediante un entorno 3D donde es posible

» El lenguaje que utiliza es orientado a objetos: mediante la manipulacién de los objetos en su
mundo virtual, los estudiantes trabajan de forma grafica diferentes estructuras de
programacion: decisiones, secuencias de instrucciones, ciclos, pausas, mensajes, etc.

» Objetivo: crear una animacién para contar una historia, un juego interactivo o un video
para compartir en la web

» Version Rebeca: Alice en espaiiol
» Gran cantidad de material docente
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Computadoras y Aprendizaje

Alice: programacion OO y Storytelling en entorno 3D
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These controls
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Q HauntedHouse

2 Q Ground
Q Octopus
[ skoride
Q Teacups

: Q RingTossLeft

Q Coaster

World. movie
World.movie Noparameters

o variatiss
World.fadeOut
Camera.Screen

‘Worldfadein
Wait 0.5 saconds

sel isShowing (o false  more..

Events

When < 3 is clicked on anything

, do Worldmovie

When the world starts ,
do Camera.Screen sét isShowing 0 true duration =0 seconds

Wait 0.3 seconds

point at

Doinorder Dotogether - IWElse Loop While Forallinorder  Foralltogether  Wait | print

[2 Alice 231)
File Edit Tools Help

‘methods [ function

properties

my first method

create new method

> Local Gallery (English) [{8

Methods Tab

Methods are the actions that an object knows how 1o do.
Most objects come with default methods, and you can
create

® single view () quad view

WMove Objects Fraely

hele e gse

[_] affect subparts

more controls >>

Search Gallery
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= singin view . quad view

Move Ojects Freely
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[ Wiice (2.0 04/05/2005) - E:
Edit Tools Help

Re qui azw - E'EJ

Events | create new event

: pP9 camera
o =] wortd
Lo

Dongect -
@: ER = “ While Svawl is pressed

A ThnTe

Begin: - IceSkater.yo wireframe

During: <None> -
End:

: IceSkater.go solid

* Wwhen the world starts, do - World.my first animation -

@ World.my first animation

World.my first animation o paramelers

Wit 1 second

Iskate howManySteps

: Camera set point of view to <Mone> —  point of view of = Camera.PointOfView? —  duralion =2 seconds ~ more.

“blinkEyes
setBlink shouldBlink
‘ lookAndWink
- simpleSpin

-circleAround whichObject

Wait 1second

:Camera ~  setpoint of viewto <Mone> —  point of view of = Camera.PointOfiew —  more.. —
‘=1 Do together

" lceSkater — turn left — | 0.45 revolutions — more...

- skateBackwards howManySteps i lceSkater — setpose IceSkater.pose —  more..

“jump
< go wireframe
“go solid

create new method

‘ IceSkater move

‘|ceSkater.skate howManySteps =1 —

‘IceSkater.simpleSpin

{4/ backwards and jump

‘= Do tagether

‘Doinorder ‘Dotogether “IfElse Loop :While “Forallinorder :Foralltogether ' Wait ‘print [
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IceSkater's details

“gkate howMamySteps -

Events |create new event p m
When the world starts, do  Worldmy first method spm

“do simple spin

Eiéskate hackwards howManySteps

@ IceSkater.do simple spin = jump

IceSkater.do simple spin No paramalers =
T ; “prepare to skate
skate howMamySteps - d
- [=IDo together
gl 53] fceSkater.Abs.Chest | setpose’ fceSkater Abs.Chest.pose2 © / more.. | create new method ]
do simple spin | edit :
“ skate backwards howManySteps
[oaf)
mepare to skate i
: “lceSkater -~ tumm right 225 revolutions — more...
L

lceSkater Abs.Chest *  setpose’ IceSkater Alis.Chest.pose © miorel.

IceSkater  setpose lceSkaterposed  more..
=100 in order
| Wait 025 seconds

© IceSkater move

= lceSkater turn
~ lceSkater move i
* IceSkater tum IceSkater — setpose lceSkaterpose  more..

IceSkater | roll

 IceSkater roll

-"smum Doinorder  Dotogether IWEISe Loop While For allin order For all together Wa | print 0 ICESkater rESiZE
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Computadoras y Aprendizaje

Alice y Fundacion Sadosky (program.AR)

+ Desafio DaleAceptar: www.daleaceptar.gov.ar

DALE ACEPTAR ANIMACON UEGO COARTADA PREG. FRICUINTES

DIVERTITE APRENDIENDO
A PROGRAMAR

ANIMACION JUEGO COARTADA

(Qué histona tenes en mente? Hace realidad o videojuege que {Quien es culpable?




2019 UNS DCIC TEM

T AT

X INGRESAR

" DALE ACEPTAR ANIMALCION

& DEQUE SE TRATA

Todos tenemos una histonia en la cabeza. Puede ser divertida, roméntica, de mieda o lo
que vos quieras. |Auma [ tuya a partir de hoyl Mo necesitas tener conocimientos previes
&n programacién Vamos paso a paso desde el inicio Armar tu propia animacidn en Dale
Aceptar es facd solo tenés que descargar ef poguams Alce (que es ibre y gratuita),
mirar s clases (wdeos iutorales) y empezar a rodar ¢ Qué estas esperando? Dale
Aceptar

Ho hace fahta que ya sepas usar Alice para panicipar del desaflo. Desde la
papina de clases podés ver yio bagar los videos tutonakes y aprender desde o
C @ el |05 csCerancs, ks porsanaes ¥ R siusonnes qu U imugnas. Es
Ll e mhutnn (Probal

Mira alguna de las producciones que hicieron algunos chicos que ya
pasaron por esta experiencia,

Plugin de Flash na encontrade. Por favor, descarga la Oltima versian de Adobe
Flash Player:

EConsigue Adobe Flash Player

Plugin de Flash no encontrade, Por favar, descarga la ultima versian de Adobe

Flash Play
eConsigue Adobe Flash Player

PREG, FRECUENTES

Contale a un amigo:

Desafic Dale n
S Aceprar

il & W Comantar 4 Companic

E * ISITALOS FoRos

A MIRALAS CLASES

B cLAsES

Clase 0: "Introduccion”

Mira el video y acordate que siempre que quieras podés retroceder si algo no se
entiende.

Plugin de Flash no encantrade. Por favor, descarga la ditima versian de Adobe
Flash Player:
Pionsigue Adobe Flash Player

A partir del 2016, Dale Aceptar deja de ser un desafio dirigido a
para ! una s para toda la
comunidad.

Contenido de clase

JYate descargaste Alice? Sien, ahora te
’ SCARGAR ALICE VAMOS 3 enseNar, paso J pase, mo
| usar esta herramienta y sacarle el
maima provecho para que puedas
solo & con tu grupa). Para tomar las clases podés:

producir una buens animacién
1. Ver &l video online

. Bajarte el archive a tu maquina y verlo cuando quieras offline

Cada clase tiene un bEulo y una serie de palabras claves que te pusden facilitar L
busqueda a1a hara de repasar cierlos temas o consultar contenidos especific

Ademas, debajo del video vas & contar con una sintesis sobre los tonceptos
centrales de cada clase y un par de ajercicios para que pongas manos 3 [a cbra
Estos ejercicios no son obligatorios. Creemos que estin buencs. son dyvertidos y
pusden ayudarte a ganar experiencia en el usa de Afce, gArrancamos?

CLASE1

Primeras passs en Alice

CLASE 2
Distintas formas de mover
persondjes

CLASE 3

Subpartes

CLASE 4

Cosas que 5 mueven juntas

CLASE S

Sanidos, texto 30

. FERNANDO

Femando Schapachnik es doctor en
Ciencias de la Computacion y
profesor adjurto del Departamento
de Computacion de la Facultad de
a5 Exactasy Maturales de la

bilidad
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<Pmam /> Program AR Formacién docente  Manuales para Docentes ~ Primaria ~ Secundaria  Juegt

Software

Version Online

Nota: Las actividades en Alice, que corresponden a la Online Bloques
segunda parte del curso, no poseen versién online.

Version para descargar e instalar en la pc
Windows
s Pilas Blogues

e Lightbotv1.0

s Scratch: Software

= Primero instalar Adobe Air (

-
&

* Luego instalar Scratch (descarga acd)

Scratch: Actividades

Alice: Software (versién 2.4)

Alice: Actividades

Pilas Bloques (viejo - no se usa

mas) Versién 2.0

Computadoras y Aprendizaje

Complicado programar
realidades 3D

gCo,

dY mas alla?
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Programa Program.Ar Code.org

» Organizacién sin fines de lucro que tiene por objetivo fomentar e incentivar la
programacion en la comunidad.

» Entre sus actividades se encuentra “La hora del cédigo” (Hour of Code), una
propuesta disefiada para nifos/adolescentes que, pretende acercarlos a la
programaciéon informatica mediante bloques, siguiendo breves tutoriales y
cumpliendo con determinadas metas secuenciadas.

* En su sitio web proporciona entretenidos proyectos para realizar.

Algunos de ellos incluyen personajes de juegos y peliculas famosas en el

ambito infantil como Minecraft, Frozen, Start Wars y Angry Birds.

Aprendizaje por Proyectos + Historytelling +POO + 6 ”@\ .,_‘-4’\

Estrategia de programacion por pilas y bloques ~

Programa Program.Ar Code.org

Catalogo de cursos Proyectos Acerca de

Hora del Cédigo
Actividades

Prueba un tutorial de una hora, disefiado para todas las edades, en
mas de 45 idiomas. Unete a millones de estudiantes y profesores en
mas de 180 paises al llevar a cabo una Hora de programar.

&Quieres seguir aprendiendo? Hacer més de una hora

'I.? Profesores: Organizar una hora o Leer la Guia de Cémo

Actividades en tu idioma

@ Dance Party

Code.org

Minecraft de Hora de programar
Mojang. Microsoft and C org

A partir de siete afios | Blogues } A partir de siete arios | Bloques

" MINECRRAFY
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Programa Program.Ar Code.org

Actividades en tu idioma

Dance Party
Code org
A partir de siete afios | Bloques

An Unusual Discovery
Google
Apartir de siete afios | Bloques

codeSpark Academia: Crear
juegos

codeSpark

5+ afios | Bloques

Academia codeSpark con Los
Foos
codeSpark

5+ afios | Bloques

Crea un juego Flappy
Code org
A partir de siete afios | Bloques

B 15 Caio

Minecraft de Hora de programar
Mojang, Microsoft and Code org
A pariir de siele afios | Bloques

Un juego de aventuras
Scratch
A parli de siete afios | Bloques

Star Wars: Construir una galaxia
programando

Code.org
A parlir de siete afios | Blogues, JavaScript

Boat Race
Code Club
A parli de siete afios | Bloques

Robot de luz

Lightbot
| 5+ afios | Blogues

N Zulama MakeQuest Video Game

Programa Program.Ar Code.org

Isla Caja
Radiant Games
Todas las edades | Blogues

Hacer musica con Scratch
Scratch
2-8 afios | Bloques, Scratch

Programa con Anna y Elsa

Code org
Apartir de siete afios | Bloques

Aprende a programar con Karel

6+ afios | Kare! (Python simpificado)

CodeCombat: iEscapa del
Calabozo!

CodeCombat

A partir de siete afios | JavaScript, Python, Lua
CofleaScript

Astro Pi: Mission Zero

Raspeny Pi
B+ ains | Puthon

Tage. 7 |

Zulama MakeQuest Video Game
Activity

Canegie Leaming

Grades &+ | JavaScript

Academia Khan: Dibujando con
codigo

Khan Academy

6+ afios | JavaSeripl

Kodable (bienvenida a nuevos
lectores)

Kodable

5+ afios | Blogues | Todos los navegadores modermos, iPad
app

Calcula esto

el Robot L T 1 I le] BRCSH

p A partir de sicle afios | Independiente del idioma
HeLah @ Compute it b P

CodeCombat: iConstruye tu
propio juego!

CodeCombat

Apartir de siete afios | JavaScript. Python, Lua,
CoffeaScript

C.ATS. en las Olimpiadas de
robots
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Programa Program.Ar Code.org

Catalogo de cursos Proyectos Acerca de

Proyectos

Mas de 20 millones de proyectos creados

Comenzar un nuevo proyecto

Sprite Lab

Fiesta para bailar

7 -
f '» Artista

disco dance Down to the Beat

iciar Sesién

Laboratorio de i .,ﬁ & Laboratorio de
Aplicaciones W juego
Sy

~ Mirar la lista completa

Mira mas proyectos de Fiesta de Baile >

So Fast Clapping

Tecnologia Computacional y Educacion

Sociedad de la
Informacion

= Marco Neoliberal Globalizador
= Brecha Digital

Niveles de integracion TICs: paradigmas educativos

. Alfabetizacion digital de estudiantes para que
utilicen las TIC como instrumento para
mejorar la productividad en el proceso de la
informacion (aprender sobre las TICs)

jie o7/ W  * Utilizacion las TIC como fuente de

informacion y proveedor de materiales
didacticos (aprender de las TICs)

* Nivel Tecnécrata mas...

» Nuevos métodos ensefanza/aprendizaje en
practicas docentes (interdisciplinar, ap.

REFORMISTA colaborativo)

» TICs como instrumento cognitivo

* Niveles anteriores mas...

» Reforma profunda de todo el sistema
educativo para responder a la Soc.. de la
Informacion (las TICs como motor educativo)

28
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En todos los casos queremos favorecer...

.1 i PENSAMIENTO |
. COMPUTACIONAL | dostracton....

q.ﬁb.n “

— = Hhnkig -
. » ey ﬂ?l'gﬂir'\abstract|ons
| computahonal compitng

. ‘“‘”"nowcompulm Sy 0
W n! maChIFI@COﬂCGmS flymen 1At o

En todos los casos queremos favorecer...

i4..+ ¥ PENSAMIENTO 7
5 COMPUTACIONAL ]

DISENAR UN
ALGORITMO

TRADUCIR
EL
ALGORITMO
—_—
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En todos los casos queremos favorecer...

.. 1% PENSAMIENTO |
"3 COMPUTACIONAL '

Computational Thinking

Abstraction |
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Computational Thinking
— ,
Abstraction |

©-3

" Pattern
recognition
— Algarithms

Pensamiento
Matematico
Conteo
Aritmética
« Algebra
Geometria
* Célculo

*» Teoria de Conjuntos
Topologia

Pensamiento
Computacional

Simulacién
Mineria de datos
Redes
Recoleccién de datos
automatica
Juegos

* Razonamiento Algoritmico
Robética
Programacién
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LQUE TIRO DE
PROFESOR ERES?

Tecnologias en Educacion Matematica

FIN TALLER PARTE 1.2

HERRAMIENTAS TICS PARA ENSENAR
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Dpto. de Ciencias e Ingenieria de la Computaciéon
UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SUR

Ao 2019
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